REGULAMIN KONKURSU MULTIMEDIALNEGO
,UCZYMY SIE TOLERANCJTI”
O NAGRODE ARTYSTYCZNA PSP 21

1. Informacje ogélne

W ramach szkolnych konkurséw o Nagrode Artystyczng uczniowie naszej szkoly moga wzia¢ udziat w
konkursie multimedialnym.

Konkurs obejmuje stworzenie projektu multimedialnego — wtasnej opowiesci / komiksu (ksigzki) przy
uzyciu narzedzia ,,CANVA” lub ,,BOOK CREATOR” i jest przeznaczony dla uczniéw klas 4 — 8.

2. Cel konkursu

1. Rozbudzanie zamitowan literackich oraz zachecanie do wlasnej pracy twoérczej, pobudzanie wyobrazni i
fantaz;ji.

2. Rozwijanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ technologia informacyjng, w szczegdlnosci narzedziem
»CANVA”1i/1lub ,,BOOK CREATOR”.

3. Ksztattowanie umiejgtnosci tworzenia spdjnego tekstu, selekcji informacji 1 doboru $rodkéw wyrazu,
wplywajacych na estetyke projektu.

3. Przedmiot konkursu
Przedmiotem konkursu jest stworzenie projektu — ksigzki przy uzyciu programu Canva lub Book Creator.
Zadanie stanowi¢ ma zachete do stworzenia wilasnej ksigzki / komiksu, ktérej bohaterowie, tre$¢, od
poczatku do konca, beda waszym pomysiem. Problematyka utworu ma dotyczy¢ zagadnienia tolerancji.
Praca musi liczy¢ min. 6 stron.

4. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. Do konkursu moga przystgpi¢ uczniowie klas 4 - 8, ktérzy zapoznali si¢ z regulaminem konkursu
1 akceptujg jego postanowienia.

2. Prace majg by¢ wykonywane indywidualnie.

3. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska i informacji
o zwyciezcach konkursu oraz umieszczanie ich w materialach informacyjnych na stronie internetowej
szkoty.

4. Uczestnictwo w konkursie jest rtOwnoznaczne z akceptacjg warunkéw konkursu.

5. Forma pracy konkursowej

1. Praca zgtoszona do konkursu powinna by¢ zapisana w formacie umozliwiajagcym jej otwarcie: PDF, JPG
(Canva) albo nalezny przesta¢ wygenerowany link (Book Creator).

2. Przesytajac prace konkursowg, w tresci maila nalezy wpisa¢ imi¢, nazwisko oraz klase ucznia - autora
pracy.

3. W projekcie powinny by¢ zawarte informacje o wykorzystywanych materiatach zrédtowych
(nalezy korzysta¢ z wolnych zasob6éw lub wtasnych materiatéw, np. pixabay, unsplash).



4. Projekty prac konkursowych nalezy przesta¢ na maila: szkolapodstawowa?2lopole@ gmail.com

Nadestanie pracy zostanie potwierdzone mailem zwrotnym. Jesli uczestnik nie otrzyma takiej wiadomosci,
powinien ponowi¢ wyslanie pracy drogg elektroniczng lub zgtosi¢ si¢ do koordynatora konkursu, p. Anny
Andruszko.
5. Termin skfadania prac konkursowych - do 22.05.2023 r.
6. Kryteria oceny prac konkursowych
1. Zgodno$¢ tresci projektu z tematem konkursu.
2. Poprawnos$¢ zamieszczonych w projekcie informacji, tj. przynajmniej 5 elementéw kompozycyjnych
sposrdd: czas akcji, miejsce akcji, bohaterowie, punkt kulminacyjny, puenta, dialogi, opisy (miejsca,
wygladu postaci), retrospekcje.
3. Przejrzysty 1 uporzagdkowany uktad projektu.
4. Adekwatno$¢ zastosowanych narzedzi 1 efektow do przedstawianych tresci.
5. Innowacyjnos$¢ i kreatywno$¢ w podejsciu do tematu.
6. Ogdlne wrazenie estetyczne.
7. Rozstrzygniecie konkursu

1. Zwycigskie prace zostang wybrane przez Komisj¢ Konkursowa w sktadzie:

Pani Anna Andruszko — przewodniczaca,

Pani Marzena Pawlowska — cztonkini jury,

Pani Anna Abramowicz — cztonkini jury.
2. Rozstrzygnigcie konkursu i rozdanie nagréd odbedzie si¢ 1 czerwcea 2023 w Dniu Dziecka.
3. Informacja o wynikach konkursu zostang réwniez zamieszczone na stronie internetowej szkoty.

8. Informacje koncowe

1. Odpowiedzialne za przeprowadzenie konkursu oraz skiad jury: Anna Andruszko, Anna Abramowicz,
Marzena Pawlowska.

2. Prace konkursowe niespetniajace wymagan, o ktérych mowa jest w niniejszym regulaminie konkursu
lub nadestane po uptywie terminu, nie beda podlegaty ocenie Komisji.



