REGULAMIN KONKURSU MULTIMEDIALNEGO
»NASZA SZKOLA W 2082”
O NAGRODE ARTYSTYCZNA PSP 21

1. Informacje ogoélne
W zwiazku z obchodami 60-lecia naszej Szkoty, chcemy zachgci¢ uczniow do wzigcia udzialu w konkursie
multimedialnym na najlepszy projekt Szkoty Przysztosci, tj. jak uczniowie wyobrazajg sobie naszg szkote
za 60 lat, czyli w 2082 r.

Konkurs obejmuje stworzenie projektu multimedialnego (plakat / prezentacja do 3 slajdow) przy uzyciu
narzg¢dzia ,,CANVA” 1 jest przeznaczony dla ucznidow klas 4 — 8.

2. Cel konkursu
1.Wzmocnienie zainteresowania naszg szkoty.

2. Rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ technologia informacyjna, w szczeg6élnosci narzedziem
,CANVA”.

3. Ksztattowanie umiej¢tnosci selekcji informacji i doboru $srodkow wyrazu, estetyka projektu.

3. Przedmiot konkursu
Przedmiotem konkursu jest stworzenie projektu (plakat / prezentacja multimedialna) przy uzyciu programu
Canva, ktéry bedzie prezentowat uczniowska wizj¢ naszej szkoty za 60 lat. Projekt moze dotyczy¢ wygladu
szkoty z zewnatrz lub / i moga to by¢ zaprojektowane miejsca w budynku, np. pracownia biologiczna,
biblioteka, sala gimnastyczna, itp.

4. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. Do konkursu moga przystapi¢ uczniowie klas 4 - 8, ktorzy zapoznali si¢ z regulaminem konkursu
1 akceptujg jego postanowienia.

2. Prace maja by¢ wykonywane indywidualnie.
3. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska i1 informacji
o zwyciezcach konkursu oraz umieszczanie ich w materiatach informacyjnych na stronie internetowej
szkoty.
4. Uczestnictwo w konkursie jest rtownoznaczne z akceptacjg warunkéw konkursu.

5. Forma pracy konkursowej
1. Praca zgtoszona do konkursu powinna by¢ zapisana w formacie umozliwiajacym jej otwarcie: PDF, JPG.

2. Jako nazwe pliku nalezy wpisa¢ imie, nazwisko oraz klase ucznia wykonujgcego prace.

3. W projekcie powinny by¢ zawarte informacje o wykorzystywanych materiatach Zrédlowych
(nalezy korzysta¢ z wolnych zasoboéw lub wtasnych materiatow).

4. Projekty prac konkursowych nalezy przesta¢ na maila: szkolapodstawowa2lopole@gmail.com
lub dostarczy¢ na nosniku elektronicznym do koordynatora konkursu p. Anny Andruszko.




Nadestanie pracy zostanie potwierdzone mailem zwrotnym. Jesli uczestnik nie otrzyma takiej wiadomosci,
powinien ponowi¢ wystanie pracy drogg elektroniczng lub zglosi¢ si¢ do koordynatora konkursu.

5. Termin sktadania prac konkursowych - do 30.05.2022 r.
6. Kryteria oceny prac konkursowych

1. Zgodnos¢ tresci projektu z tematem konkursu.

[\S}

. Poprawno$¢ zamieszczonych w projekcie informacji.

[98)

. Przejrzysty 1 uporzadkowany uktad projektu.

4. Adekwatnos¢ zastosowanych narzedzi i1 efektow do przedstawianych tresci.

W

. Innowacyjnos$¢ i kreatywno$¢ w podejéciu do tematu.

(o)

. Ogolne wrazenie estetyczne.

7. Rozstrzygni¢cie konkursu

—

. Zwycigskie prace zostang wybrane przez Komisj¢ Konkursowa w skladzie:
Pani Anna Andruszko — przewodniczaca,
Pani Marzena Pawtowska — czlonkini jury,
Pani Anna Abramowicz — cztonkini jury.

[\S}

. Rozstrzygniecie konkursu i rozdanie nagroéd odbedzie si¢ 01 czerwca 2022 w Dniu Dziecka.

(98]

. Informacja o wynikach konkursu zostang réwniez zamieszczone na stronie internetowej szkoty.
8. Informacje koncowe

1. Odpowiedzialne za przeprowadzenie konkursu oraz sklad jury: Anna Andruszko, Anna Abramowicz,
Marzena Pawlowska.

2. Prace konkursowe niespeiniajagce wymagan, o ktérych mowa jest w niniejszym regulaminie konkursu
lub nadestane po uptywie terminu, nie beda podlegaty ocenie Komisji.



